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WEMOS D1 MINI E DISPLAY OLED

La scheda Wemos D1mini € una piccola ma potente scheda con microcontrollore a 32 bit ESP8266
con 4MB di memoria Flash ed 80 MHz di clock..

Questo micro € dotato di supporto wifi per la connessione ad una qualsiasi rete.
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scheda & programmabile con la piattaforma ARDUINO.
Per la sua programmazione, occorre innanzitutto installare la scheda sulla piattaforma, per farlo

seguire i seguenti passi:

1) Sul menu file andare su IMPOSTAZIONI © sketch_sep28a | Arduino 18.19 - B X
JE Modifica” Sketehi Stiumienii Wit
Nuovo Ctrl+N
Apri... Ctrl+O
Apri sketch recenti >
Cartelle degli sketch >| A
Esemp , [run once
Chiudi Ctrl+W
Salva Ctrl+S
| Salva con nome...  Ctrl+Maiusc+S
fun repeatedly:
Imposta pagina...  Ctrl+Maiusc+P
Stampa... Ctrl+P
] Impostazioni... Ctrl+Virgola
Esci Ctrl+Q

Arduino Uno
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2) Sulla sezione URL aggiuntive Impostzzionk. x
Impostazioni Rete
scrivere il link evidenziato in figura: Percaeao deks eorieln degh Skchth
|C:\Users\Docente\Documents\Arduino Sfoglia
Lingua dell'editor: System Default v | (richiede il riavvio di Arduino)
Dimensioni del font dell'editor: 12
Scala dellinterfaccia: Automatico | 100 % % (richiede il riavvio di Arduino)
Tema: Tema predefinito | (richiede il riavvio di Arduino)
Mostra un output dettagliato durante: [_] compilazione [] caricamento
Warning del compilatore: Nessuno
[] Visualizza i numeri di linea [] Abiiita il raggruppamento del codice
Verifica il codice dopo il caricamento [[] Usa un editor esterno
Controlla aggiornamenti all'avvio Salva durante la verifica o il caricamento
Use accessibility features
i aggiuntive per il Gestore schede: |http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json ﬁ
Altre impostazioni possono essere modificate direttamente nel file
C:\Users\Docente\AppData\Local\Arduino 15\preferences. txt
{modificabile solo quando Arduino non & in
oK Annulla
http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json
3) A questo punto sulla sezione
@ sketch_sep28a | Arduino 1.8.19 — ] X B
STRUMENTI, selezionare GESTIONE [fie Modifica Sketch Strumenti Aiuto
Formattazione automatica Ctrl+T
SCHEDE Archivia sketch...
sketch_sep28a Correggi codifica e ricarica o - e
roid setup() { Gestione librerie... Ctrl+Maiusc+| A o et i o <
// put your: sey Monitor seriale Ctrl+Maiusc+M
} Plotter seriale Ctrl+Maiusc+L ——
| Gestore schede...

4) Inserire sul filtro di ricerca 8266 o
anche ESP8266 e verra visualizzata la
ESP8266,
INSTALLA

libreria fare click su

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

Arduino Yin

Scrivi il bootloader

Scheda: "Arduino Uno" i/ ®  Arduino Uno
} Porta 2‘ Arduino Duemilanove or Diecimila
Acquisisci informazioni sulla scheda ‘ Arduino Nano
J Arduino Mega or Mega 2560
Programmatore: "AVRISP mkil"
‘ Arduino Mega ADK
1

Arduine Leonardo

@ Gestore schede

Tipo | Tutti

F 8266 I
==

espB266 ~
by ESP8266 Community

Schede incluse in questo pacchetto:

Generic ESP8266 Module, Generic ESP8285 Module, Lifely Agrumino Lemon v4, ESPDuino (ESP-13 Module), Adafruit Feather
HUZZAH ESP8266, WiFi Kit 8, Invent One, XinaBox CWO01, ESPresso Lite 1.0, ESPresso Lite 2.0, Phoenix 1.0, Phoenix 2.0,
NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module), NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module), Olimex MOD -DEV), Sp: Thing,
SparkFun ESP8266 Thing Dev, SparkFun Blynk Board, SweetPea ESP-210, LOLIN(WEMOS) D1 R2 & mini, LOLIN(WEMOS) D1
ESP-WROOM-02, LOLIN(WEMOS) D1 mini (clone), LOLIN(WEMOS) D1 mini Pro, LOLIN(WEMOS) D1 mini Lite, LOLIN(WeMos) D1
R1, ESPino (ESP-12 Module), ThaiEasyElec's ESPino, WifInfo, Arduino, 4D Systems gen4 IoD Range, Digistump Oak, WiFiduino,
Amperka WiFi Slot, Seeed Wio Link, ESPectro Core, Schirmilabs Eduino WiFi, ITEAD Sonoff, DOIT ESP-Mx DevKit (ESP8285).
Online Help

More Info

3.12 »

Chiudi
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5) Una volta installata la scheda,
selezionare su STRUMENTI il tipo di

@ sketch_sep28a | Arduino 1.8.19 - a X

File Modifica Sketch Strumenti Aiuto
v] Formattazione automatica Ctrl+T
Archivia sketch...

scheda LOLIN WEMOS D1 R2 & mini -
Gestione librerie... Ctrl+Maiusc+l | Generic ESP8285 Module
Monitor seriale Ctrl+Maiusc+M 4D Systems gend loD Range
Plotter seriale Ctrl+Maiusc+L Adafruit Feather HUZZAH ESP8266
WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater mpesa Wik Sot
Arduino
Scheda: "Arduino Uno” 3 Gestore schede... DOIT ESP-Mx DevKit (ESP8285)
N Porta * Arduino AVR Boards 3 DigistumpOak
Acquisisci informazioni sulla scheda ESP8266 Boards (3.1.2) * ESPDuino (ESP-13 Module)
Programmatore: “AVRISP mkil* >\ M MINI sicche lasct ~ ESPectro Core
Scriilbontiosder ESPino (ESP-12 Module)
ESPresso Lite 1.0
ESPresso Lite 2.0
ndi andate nel mer| ITEAD Sonoff
nel campo “‘URL a Invent One
-02

LOLIN(WEMOS) D1 R2 & mini
TOTTNIWENOS) DT mint (clone)
LOLIN(WEMOS) D1 mini Lite
LOLIN(WEMOS) D1 mini Pro

6) Collegare la scheda ed impostare sl i = H

File Modifica Sketch Strumenti Aiuto
Formattazione automatica Ctrl+T
Archivia sketch...

la porta COM che appare sul menu
STRUMENTI-PORTA

sketch_sep28a Correggi codifica e ricarica

void setup() { Gestione librerie... Ctrl+Maiusc+|
// put your set

Monitor seriale Ctrl+Maiusc+M
} Plotter seriale Ctrl+Maiusc+L
La porta COM da selezionare dipende d oo ) { MG (MRS e U B
//BHE ERE RS gheda: "LOLINGWEMOS) D1 R2 & mini” >
dal PC e puo essere differente da quella ) Upload Speed: "921600" >
CPU Frequency: "80 MHz" >
indicata in ﬁgura, ) Flash Size: "AMB (FS:2MB OTA:~1019KB)" >
Debug port: "Disabled" >
Debug Level: "Nessuno” >
IwlP Variant: "v2 Lower Memory" >
VTables: "Flash” >
C++ Exceptions: "Disabled (new aborts on com)" >
Stack Protection: "Disabled” >
Erase Flash: "Only Sketch" >
SSL Support: "All SSL ciphers (most compatible)” >
MMU: "32KB cache + 32KB IRAM (balanced)" >

Non-32-Bit Access: "Use pgm_read macros for IRAM/PROGMEM" >

] Porte seriali ‘

Acquisisci informazioni sulla scheda com1

ROGMEM, 4MB (F: CcoM3
Programmatore b

COM4

Em 000 | Scrivi il bootloader L

7) Installare la libreria Adafruit SSD1306.

N . File Modifica Sketch Strumenti Aiuto
Andare sul menu SKETCH poi '

Verifica / Compila Ctrl+R
. . . Carica Ctri+U
Gestlone |Ibrel'le. sketch nov Carica tramite un programmatore Ctrl+Maiusc+U
Esporta sketch compilato Ctrl+Alt+S
void )
Apri cartella dello sketch Ctrl+K

{ #include libreria ) — |
Aggiungi file... Gestione librerie... Ctrl+Maiusc+l

Aggiungi libreria da file .ZIP...

Inserire nel filtro la parola

[“Adafruit 55D1306

SSD1306 per cercare la by Adafruit Versione 2.5.9 INSTALLED
S55D1206 oled driver library for monochrome 128x64 and 128x22 displays 55013206 cled driver library for monochrome 128x64
and 128x32 displays

libreria. More info
Seleziona una versione Installa

Installare la libreria,

al termine chiudere la finestra.
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DISPLAY OLED (Organic LED)

| display OLED, sono realizzati con materiale organico (strutture prevalentemente composte da
carbonio). Lo strato di materiale & molto sottile e viene interposto tra due piastre conduttrici, vengono
chiamate “elettrodi”, di cui almeno una trasparente. Il materiale organico utilizzato &
elettroluminescente, cioé in grado di emettere luce quanto percorso da corrente.

| display OLED sono in grado pertanto di emettere luce propria per le caratteristiche di
elettroluminescenza del materiale organico che opportunamente drogato, consente I'emissione di
differenti colorazioni.

Nei piu commerciali display OLED, sono presenti due tipologie di controller (circuiti integrati che si
interpongono tra il display e I'eventuale microcontrollore) uno € il modello SSD1306 I'altro SH1106.

Con questi controller troviamo abbinati display di dimensioni modeste, uno dei piu comuni ha una

dimensione di 0,96".

1IC ADRESS SELECT .Mt FI ®

mﬁ*w“ i B e
CPU Percent: 1.0 888epEs8 95 8
CPU Temp:temp=34 EEl Fl
IP: 192.168.3.51

Questi display vengono gestiti tramite un collegamento con bus a 2 fili I2C.

In un bus 12C i dati viaggiano sulla linea SDA mentre sulla linea SCL viaggia un segnale di clock per
sincronizzare la trasmissione.

Oltre alle due linee il display ha bisogno di un’alimentazione a 3,3Volt.

Sulla scheda WEMOS D1Mini, il bus 12C fa capo ai pin D1 (SCL) e D2 (SDA).

Pertanto il collegamento & il seguente:
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DISPLAY OLED (Organic LED)

Il seguente codice integra le funzioni principali per gestire il display.

Nella prima parte vanno inserite le librerie necessarie,

#include <SPI.h>

include <Wire.h>

include <Adafruit GFX.h>
include <Adafruit sSsD1306.h>

M= o A S

#define SCREEN WIDTH 128 // OLED larghezza, in pixels
#define SCREEN HEIGHT €4 // OLED altezza, in pizels

#define OLED_RESET -1
Adafruit_SSD1306 display(SCREEN WIDTH, SCREEN HEIGHT, &Wire, OLED_ RESET);

Nel setup viene inizializzato il monitor seriale per il debug, ed inizializzato il display con il suo indirizzo 0x3C.

vold setup() {
Serial.begin(9600);

if(!display.begin(SSD1306 SWITCHCAPVCC, 0x3C)) {
Serial .println(F("S5D1306 allocation failed")):;
forl(is)q

}

display.clearDisplay ()

Di seguito le principali funzioni per effettuare semplici disegni.

//DISEGNA SINGOLI PIXEL

//color=0 WHITE color=1 INVERSE

vold disegna pixel (int coordH, int coord¥, int colore) {
display.clearDisplay () ;
if(colore==0) display.drawPixel (coord¥, coordY¥, WHITE):
if(colore==1) display.drawPixel (coordX, coord¥, INVERSE);
display.display():

}//disegna pixel()

[ J Ak ko ko ko kR kR kR kR kR ko kR kA ke kA kR ke ke ok kK

//DISEGNA UNA LINEA

void disegna linea(int coordxl, int coord¥l, int coordx2, int coord¥Z, int colore)
display.clearDisplay () :
if(colore==0) display.drawline (coordxl, coord¥l, coordX2, coord¥2, WHITE);
if(colore==1) display.drawlLine (coordxl, coord¥l, coordx2, coord¥Z2, INVERSE);
display.display();

}//disegna linea ()
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L .
//DISEGNA UN RETTANGCOLO
void disegna rettangolo (int coordx, int coord¥, int larghezza, int altezza, int colore){
display.clearDisplav ()
if(colore==0) display.drawRect (coord¥, coord¥, larghezza, altezza, WHITE);
if (colore==1) displavy.drawRect (coordX, coord¥, larghezza, altezza, INVERSE);
display.display();
}//disegna_rettangolo()

T L L L T .
//DISEGNA UN CERCHIO
void disegna cerchio(int centroX, int centro¥Y, int diametro,int colore) {
display.clearDisplay ()
if(colore==0) display.drawCircle (centroX, centro¥, diametro, WHITE):;
if (colore==1) display.drawCircle (centroX, centroY¥Y, diametro, INVERSE);
display.display():

}//disegna cerchio()

J R R AR kAR AR kA Ak AR A A AR AR AR AR A A AR AR AR R AR AR A A AR A A AR A AR AR A AR A AR AR AR A A b A AR
//DISEGNA UN RETTANGOLO ARROTONDATO
void disegna_rettangolo_arrotondato (int coordd, int coord¥, int larghezza, int altezza, int raggio, int colore){
display.clearDisplay () ;
if (colore==0) display.drawRoundRect (coordX, coordY¥, larghezza, altezza, raggio, WHITE);
if (colore==1) display.drawRoundRect (coordX, coord¥, larghezza, altezza, raggio, INVERSE);
display.display();
}//disegna_rettangolo_arrotondato ()

Nel ciclo loop eseguo scritture e disegni vari.

volid loop() {

int larghezza,altezza;
int wvalore;

//LEGGO LARGHEZZA ED ALTEZZA DEL DISPLAY
larghezza=display.width() ;
altezza=display.height () ;

//wisualizzo un valore in un rettangolo
valore=100;

displav.clearDisplavy();

disegna rettangolo arrotondateo(10,10,100,20,3,0);
display.setTextSize (2);
display.setTextColor (WHITE) ;

display.setCursor (12,12);
display.println(valore);

display.displav();

delay (2000} ;

//disegno un singolo pixel
disegna pixel(10,20,0);
delay (200} ;

disegna pixel(20,30,1);
delay (200) ;

//disetno una linea

disegna linea(0,0,larghezza,altezza,0);
delay (200}

disegna linea(0,0,larghezza,altezza,l);
delay (200}



www.danielepostacchini.it

//disegno un rettangolo
disegna_rettangolo(ﬂ,ﬂ,larghezza,altezza,ﬂ);
delay (200);

disegna rettangolo (0,0, larghezza,altezza, 1l);
delay (200);

//disegno un cerchio
disegna_cerchio(larghezza/2,altezza/2,30,0);
delay (200} ;

disegna cerchio(larghezza/2,altezza/2,30,1);
delay (200);

//disegno un rettangolo arrotondato

disegna rettangolo arrotondato (0,0, larghezza-2,altezza-2,altezza/4,0);

delay (200} ;

disegna rettangolo arrotondato(0,0,larghezza-2,altezza-2,altezza/4,1);
delay (200);

//scroll nelle due direzioni

display.startscrollright (0x00, 0xO0F);

delay(2000) ;

display.stopscroll();

ielay (1000) ;
lay.startscrollleft (0x00, OxO0F):;

lay (2000);

display.stopscroll();
delay(1000) ;

Di seguito il programma.

#include <SPIl.h>

#include <Wire.h>

#include <Adafruit_ GFX.h>

#include <Adafruit_SSD1306.h>

#define SCREEN_WIDTH 128 // OLED larghezza, in pixels

#define SCREEN_HEIGHT 64 // OLED altezza, in pixels

#define OLED_RESET -1

Adafruit_SSD1306 display(SCREEN_WIDTH, SCREEN_HEIGHT, &Wire, OLED_RESET);

void setup() {
Serial.begin(9600);
if(!display.begin(SSD1306_SWITCHCAPVCC, 0x3C)) {
Serial.printin(F("SSD1306 allocation failed"));
for(;;);
}
display.clearDisplay();
}
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/IDISEGNA SINGOLI PIXEL

/lcolor=0 WHITE  color=1 INVERSE

void disegna_pixel(int coordX, int coordY, int colore){
display.clearDisplay();
if(colore==0) display.drawPixel(coordX, coordY, WHITE);
if(colore==1) display.drawPixel(coordX, coordY, INVERSE);
display.display();

}Y/disegna_pixel()

J[Eeee

/IDISEGNA UNA LINEA

void disegna_linea(int coordX1, int coordY1, int coordX2, int coordY2, int colore){
display.clearDisplay();
if(colore==0) display.drawLine(coordX1, coordY1, coordX2, coordY2, WHITE);
if(colore==1) display.drawLine(coordX1, coordY1, coordX2, coordY2, INVERSE);
display.display();

}Y/disegna_linea()

I ki

/IDISEGNA UN RETTANGOLO

void disegna_rettangolo(int coordX, int coordY, int larghezza, int altezza, int colore){
display.clearDisplay();
if(colore==0) display.drawRect(coordX, coordY, larghezza, altezza, WHITE);
if(colore==1) display.drawRect(coordX, coordY, larghezza, altezza, INVERSE);
display.display();

}Y/disegna_rettangolo()

//******************************************************************************

/IDISEGNA UN CERCHIO

void disegna_cerchio(int centroX, int centroY, int diametro,int colore){
display.clearDisplay();
if(colore==0) display.drawCircle(centroX, centroY, diametro, WHITE);
if(colore==1) display.drawCircle(centroX, centroY, diametro, INVERSE);
display.display();

YIdisegna_cerchio()
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/IDISEGNA UN RETTANGOLO ARROTONDATO

void disegna_rettangolo_arrotondato(int coordX, int coordY, int larghezza, int altezza, int raggio, int colore){
display.clearDisplay();
if (colore==0) display.drawRoundRect(coordX, coordY, larghezza, altezza, raggio, WHITE);
if (colore==1) display.drawRoundRect(coordX, coordY, larghezza, altezza, raggio, INVERSE);
display.display();

}Idisegna_rettangolo_arrotondato()

void loop() {

int larghezza,altezza;

int valore;

/ILEGGO LARGHEZZA ED ALTEZZA DEL DISPLAY
larghezza=display.width();
altezza=display.height();

[Ivisualizzo un valore in un rettangolo

valore=100;

display.clearDisplay();
disegna_rettangolo_arrotondato(10,10,100,20,3,0);
display.setTextSize(2);
display.setTextColor(WHITE);
display.setCursor(12,12);

display.printin(valore);

display.display();

delay(2000);

//disegno un singolo pixel
disegna_pixel(10,20,0);
delay(200);
disegna_pixel(20,30,1);
delay(200);

//disetno una linea
disegna_linea(0,0,larghezza,altezza,0);
delay(200);
disegna_linea(0,0,larghezza,altezza,1);
delay(200);
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/ldisegno un rettangolo

disegna_rettangolo(0,0,larghezza,altezza,0);

delay(200);

disegna_rettangolo(0,0,larghezza,altezza,1);

delay(200);

/ldisegno un cerchio

disegna_cerchio(larghezza/2,altezza/2,30,0);

delay(200);

disegna_cerchio(larghezza/2,altezza/2,30,1);

delay(200);

/ldisegno un rettangolo arrotondato
disegna_rettangolo_arrotondato(0,0,larghezza-2,altezza-2,altezza/4,0);
delay(200);
disegna_rettangolo_arrotondato(0,0,larghezza-2,altezza-2,altezza/4,1);
delay(200);

/Iscroll nelle due direzioni
display.startscrollright(0x00, 0x0F);
delay(2000);

display.stopscroll();

delay(1000);
display.startscrollleft(0x00, 0x0F);
delay(2000);

display.stopscroll();

delay(1000);



